خر عاطذه ا 2 ک“ اا 

رواو ر ررر | © مقد مة من اليرمجة 

LEGEL‏ نھ اتتاکیت اداد 
e‏ الفصل الدراسى الأول 


| نظام المذومlت system information‏ هو نظام يجمع بين التكنولوجيا ممثلة فى الكمبيوتر و الأفراد يسمح لأى 
مؤسسة بجمع و تخزین البيانات جاج ثم استخلاص معلومات ٥ة‏ ٣۲٠۴م¡‏ مفيدة من هذه البيانات . 
قي فمثلا مدرستك ت تعتبر مؤسسة يوجد بها العديد من أجهزة الكمبيوتر كما يوجد بها مدرسون للحاسب ( أفراد ) يقوم هؤلاء 
كم الأفراد بجمع بيانات عن التلاميذ مثل الاسم و الفصل و درجاتك فى كل مادة دراسية ثم يقومون بإدخال هذه البيانات إلى 
۳ الحاسب الذى يقوم بتنظيمها و استخراج معلومات مفيدة مثل عدد الطلاب المتفوقين أو كم طالب يحتاج إلى عناية خاصة 
فى مادة معينة أو أكثر فصل يحتوى على طلبة مميزين و هذا . 


SS AOS CC E 
وع من معالجتها ( وضعها فى الفرن ) لتنتج لنا كيك يمكن أكله . كذلك تخيل البيانات كأنها تلك المواد الخام لا يمكن‎ 
. الاستفادة منها إلا بعد معالجتها فى الحاسب لتخرج لنا شيئا مفيدا و هو المعلومات‎ 


الحاسب 


إدخال البيانات : حيث ث يتم إدخال البيانات فی الحاسب لمعالجتها عن طريق أدوات الإدخال مثل لوحة المفاتيح و 
الماسح الضوثى و الميكروفون . 
تخزين البيانات فى الذاكرة : بعد أن يتم إدخال البيانات يتم تخزينها فى ذاكرة الحاسب تلك الذاكرة مقسمة إلى أقسام 
كل قسم يأخذ اسم معين و عن طريق تلك الأسماء يستطيع الحاسب أن يتعامل مع البيانات المخزنة 
. لاحظ أن تلك البيانات قد تتغير أثناء سير البرنامج لذا تسمى تلك الأماكن - المخصصة فى الذاكرة لتخزين البيانات - تسمى 
متغيرات es|اطھ|r a‏ . 
O.‏ إجراء العمليات الحسابية بواسطة المعالج مثل الجمع ہ٥ti‏ ن۸۵ و الطرح ہ٥‏ نادء و الضرب وہارام اا و 
س lلقnnة „Division‏ 
س 4ا إجراء العمليات ( المنطقية ) اجءاوه! المقارنة بين قيمتين و اختيار أحدهما: مثل عمليات أكبر من مهما ههاو أو 
أصغر من "۸ ءءه! أو يساوى ادوه كما يستطيع الحاسب الاختيار بين أمرين بناء على شرط nهنااف»هء‏ معين. 
© تكرار م٥ه!‏ تنفيذ أمر معين : حيث يستطيع الحاسب أن يكرر أمرا معينا أو عدة أوامر أى عدد من المرات نحددها له 
و ا إخراج النتائج :بعد إدخال البيانات و معالجتها تصبح جاهزة للإخراج فى شكل معلومات » تلك المعلومات تخرج من 
س وحدات الإخراج المختلفة مثل الشاشة أو الطابعة . 
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high level languages . 


التعريف 


المميزات 
العيوب 


و يوجد العديد من لغات البرمجة مثل ۴0۸۲۸۸ 


مقد هة من اأجرمجة 
لے اشامت اداد ی 


الفصل الدراسى الأول 


تنفیذ اهر 8 


کر ار | عملبات 


د 1 لغات اأبرaجة programming language‏ 
" الكمبيوتر لا يفهم إلا لغة الآلة مههء machine‏ المكونة من ( + ) الصفر و الواحد فقط › أما لغات البرمجة فتكتب 
كو بالإنجليزية بقواعد تختلف من لغة لأخرى › و يوجد فى كل لغة برمجة برنامج يسمى المفسر أو المترجم يقوم بتحويل 


لأنها أقرب إلى اللغة الإنسانية . 


لیات 


مقارنة بين اطفسر و اطترجي 


interpreter ual 

يتم تحويل الأوامر من اللغة عالية 
المستوى إلى لغة الآلة ثم تنفيذها 
واحدا تلو الآخر › بمعنى أن الأمر 
الأول يتم تحويله ثم تنفيذه مباشرة 
ثم یتم تحویل الأمر الثانی و تنفيذه 
و هكذا › و إذا صادف المفسر خطنا 
فی أحد الأوامر يتوقف عن العمل و 
يصدر رسالة تفيد بوجود خطا فإذا 
أصلح المبرمج الخطأ يتم استئناف 
البرنامج 

سهولة اكتشاف الأخطاء و إصلاحها 
بطء التشغيل 


compiler ائمترجم‎ 


يقوم بتحويل كل الأوامر إلى لغة الآلة مرة 
واحدة قبل أن يبدأ تنفيذ أى أمر و لا يتم 
تنفيذ الأوامر إلا بعد إصلاح كل الأخطاء 


أسرع فى التشغيل 
صعوبة تصحيح الأخطاء 


| البرمجة ومس صه۲وهإم_هى طريقة لحل المسائل فى صورة خطوات مرتبة ترتيبا منطفيا إذا تتبعناه نصل للحل . و 
وع يطلق على هذه الخطوات ٣۳٣‏ مواج نسبة إلى العالم العربی الخوارزمى . 


وط لغات البرمجة المكتوبة بالإنجليزية إلى لغة الآلة التى يفهمها الحاسب › و تسمى لغات البرمجة باللغات عالية المستوى 


- امطاەC‏ - ++ ع - vaهز‏ - و بالطبع لغتنا التى ندرسها 
٤٥٣.اوجط‏ اهسوآ» التى تستخدم كلمات و رموز سهلة يمكن فهمها و تذكرها لتسهيل عملية البرمجة › كما تتميز عن 
سائر اللغات بأنها تحتوى على مفسر و مترجم فى نفس الوقت . حيث يستخدم المفسر فى مرحلة الكتابة و تصحيح 
يك الأخطاء ثم بعد التأكد من عدم وجود أخطاء تتم ترجمته و بالتالى يمكن الاستفادة من مميزات الطريقتين مع تلافى عيوبها 


س 
UT. yJ) http://www-facebook.com/ahmdatef-aboshady‏ 
mr__ahmdatef@hotmail.con‏ 
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١‏ مق هة عن اجر حجة 
اهف ایت ا# داد 


و الفصل الدراسى الأول 


2 f 
تذکڪ ر ان‎ 

نظام المعلومات هو نظام يجمع بين التكنولوجيا ممثلة فى الكمبيوتر و الأفراد يسمح لأى مؤسسة بجمع و تخزين 
البيانات ثم استخلاص معلومات مفيدة من هذه البيانات . 
البيانات هى الحقائق المجردة أو هى المادة الخام للمعلومات و تأخذ أشكال عدة مثل الحروف و الأرقام و الصور و لا ي 
غالبا الاستفادة بها فى صورتها الحالية 
المعلومات : هى بيانات تمت معالجتها ( ترتيبها و تنظيمها فى الحاسب) و يمكن الاستفادة منها و تأخذ أشكالا عدة مثل - 
التقارير و الجداول و الرسوم البيانية . 
العمليات التى يقوم بها الحاسب ® إدخال البيانات @ تخزين البيانات فى الذاكرة © إجراء العمليات © إجراء 
العمليات المنطقية 6 تكرار تنفيذ أمر معين : حيث يستطيع الحاسب أن يكرر أمرا معينا أو عدة أوامر أى عدد من 
المرات نحددها له @ إخراج النتائج 
البرمجة وماس مهءوهءم_هى طريقة لحل المسائل فى صورة خطوات مرتبة ترتيبا منطقيا إذا تتبعناه نصل للحل . و يطلق 
على هذه الخطوات ۳ ۸اا هواج 
الكمبيوتر لا يفهم إلا لغة الآلة المكونة من الصفر و الواحد فقط 
لغات البرمجة تكتب بالإنجليزيةء و يوجد فى كل لغة برمجة برنامج يسمى المفسر أو المترجم يقوم بتحويل لغات البرمجة 
المكتوبة بالإنجليزية إلى لغة الآلة التى يفهمها الحاسب › و تسمى لغات البرمجة باللغات عالية المستوى لأنها أقرب إلى 
اللغة الإنسانية . 
تتميل الفيجوال بيسك دوت نت بأنها 6# تستخدم كلمات و رموز سهلة يمكن فهمها و تذكرها لتسهيل عملية البرمجة 

تحتوى على مفسر و مترجم فى نفس الوقت . حيث يستخدم المفسر فى مرحلة الكتابة و تصحيح الأخطاء ثم بعد 
التأكد من عدم وجود أخطاء تتم ترجمته و بالتالى يمكن الاستفادة من مميزات الطريقتين مع تلافى عيوبها 


أسئلة گتان اطررسة 


yE'MMM 


ما المقصود بنظام المعلومات ؟ 


ما الفرق بين البيانات و المعلومات ؟ 


كيف يمكنك تحويل البيانات إلى معلومات ؟ 


اذكر الفرق بين لغات المستوى العالى و لغة الآلة ؟ 


ما الفرق بيم المفسر و المترجم ؟ 
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مق هة عن ار هة 
اهف ایت ا# داد 


ا الفصل الدراسى الأول 


اة ع و 


ا ا هذه E‏ ا 

ت ۲ ( البيانات - المعلومات - المعرفة) هي الحقائق المجردة التي يتم تجميعها وتخزينها بواسطة نظام المعطلومات. 

٣‏ - المتغيرات في البرنامج هي أماكن يتم استخدامها في ( ذاكرة - معال ) الكمبيوتر ويتم وضع بداخلها قيم يمكن أن تتغير 
> - بمجرد الانتهاء من معالجة البيانات و تحويلها إلى المعلومات المطلوبة تصبح هذه المعلومات جاهزة لإخراجها على 

وحدة الإخراج المناسبة ( الشاشة - الطابعة - كل ما سبق) 

قى ٠‏ - يقوم المبرمجون بكتابة البرنامج بدون إعداد ال ٣۸آ‏ هوا وهذا يعتبر (خطاً - صواب - ميزة) 

1 - لكل لغة من لغات الكمبيوتر برنامج خاص بها يسمى" المترجم " أ و" المفسر " حسب اللغة يقوم بتحويل أوامرها إلى 

لغة (الآلة - البيزيك - الإنسان) التي يفهمها الكمبيوتر. 

د ۷ ۔ بعض لغات الکمبیوتر بھا برنامج (۲٥٤e!مe†¬|‏ - erاCompi‏ - em‌stرS)‏ تعتمد عليه حیث یقوم بتنفیذ 

عي أوامرها واحد تلو الآخر ويتوقف عن التنفيذ مع ظهور رسالة بمجرد وجود خطا. 

۸ ۔ بعض لغات الکمبیوتر بھا برنامج Com piاer - |٣) ٥۲م ee۲(‏ - em‌stرS)‏ تعتمد عليه حیث یقوم بتنفیذ 

إت أوامرها إلى لغة الآلة قبل تنفيذ أي أمر وذلك في حالة خلوها من أي خطا, 

ي ٩‏ - عملية ( إخراج النتائج - معالجة البيانات - إدخال البيانات) تتم بعد الانتهاء من معالجة البيانات وتحويلها إلى 

د المعلومات المطلوية. 

اللي ٠١‏ - تعتبر عملية ( إدخال البيانات - إخراج النتائج - إجراء العمليات الحسابية على البيانات )هي أولى العمليات التي يقوم 

وو بها الكمبيوتر عند تعامله مع البيانات. 

قم بترتيب بعض العمليات الآتية الت 

و ١‏ (......) - إخراج النتائج. 

......) _اإدخال البيانات. 

......) _تخزين البيانات ذاكرة الكمبيوتر الداخلية. 

(a ) °‏ _إجراء عمليات حسابية على البيانات. 

السؤال الثالث: أراد محمد إدخال بعض البيانات إلى الكمبيوتر» قم بترتيب العمليات الآتية التي يقوم بها جهاز الكمبيوتر. 


سو ۲ (......) - إدخال البيانات. 

۳ (......) - تخزين البيانات في ذاكرة الكمبيوتر الداخلية. 

5س ٠‏ (......) - إخراج النتائج. 

السؤال الراب 

و ضع عادمة ٠‏ ) أو (د) 

بطي ١‏ - إن نظام المعلومات هو أي نظام يجمع بين التكنولوجيا ممثلة في الكمبيوتر و الأفراد ويسمح لأي مؤسسة بجمع وتحزين 
م البيانات ثم استخلاص معلومات من هذه البيانات(.... .) . 

۲ - إن نظام المعلومات باختصار هو استخلاص البيانات التي تمثل المادة الخام من المعلومات(.....) . 

E المطومات هي الحقائق المجردة التي يتم تجميعها وتخزينها بواسطة نظام البيانات(‎ - ١ 

ا ٤‏ - البيانات هي الحقائق المجردة التي يتم تجميعها وتخزينها بواسطة نظام المعلومات( e‏ 

ه - المتغيرات في البرنامج هي أماكن يتم استخدامها في ذاكرة الكمبيوتر ويتم وضع بداخلها قيم يمكن أن تتغير(... ا 
> - المتغيرات في البرنامج هي أماكن يتم استخدامها في ذاكرة الكمبيوتر ويتم وضع بداخلها قيم ثابتة لا يمكن أن تتغير 
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٠‏ مق هة صن اسر هة 
اهف ائات ا# داد 


ا الفصل الدراسى الأول 


لوط ٩‏ - بمجرد الانتهاء من معالجة المعلومات وتحويلها إلى بيانات تصبح هذه البيانات جاهزة لإخراجها على وحدات الإدخال 


.( a o . 
> 


= ).....( من الأخطاء الشائعة بين المبرمجين محاولة كتابة البرنامج بدون إعداد أل .۳٣۲۲وا الصحيح‎ - ٠١ 
من الأخطاء الشائعة بين المبرمجين محاولة كتابة البرنامج بعد إعداد ال .۳٣٤وا الصحيح (.....) رو‎ - ٠١ 


-لكل لغة من لغات الكمبيوتر برنامج خاص بها يسمى" المترجم "أو" المفسر "حسب اللغة يقوم بتحويل أوامرها إلى لغة = 
# الألة التي يفهمها الكمبيوتر(.....) . 7 
بط ١١‏ - لكل لغة من لغات الكمبيوتر برنامج خاص بها يسمى" المترجم "أو" المفسر "حسب اللغة يقوم بتحويل لغة الآلة التي 1 
ام يفهمها الكمبيوتر إلى لغة الإنسان الذي يتعامل معها(.....) . 


iG E E CT 2 


u 


۸ - عملية" إخراج النتائج "قد تتم بعد الانتهاء من معالجة البيانات وتحويلها إلى المعلومات المطلوية(.....) . 
۹ - عملية" إخراج النتائج "من الكمبيوتر تلي مباشرة عملية" إدخال البيانات "إلى الكمبيوتر (.....) 
٠‏ - عملية" تخزين البيانات في ذاكرة الكمبيوتر الداخلية "تلي عملية" إخراج النتانج "من الكمييوتر(.....) . 


أسئلة عامة على الفصل الأول 


:1 ) تخزین WE‏ الداخلية . 
و( ) المقارنة بين قيمتين واختيار أحداهما . 


اكتب | 1 

أي نظام يجمع بين التكنولوجيا والأفراد ويسمح لأي مؤسسة بجمع وتخزين البيانات واستخلاص المعلومات 
هي الحقائق المجردة (المادة الخام) التي يتم تجميعها وتخزينها بواسطة نظام المعلومات . 
هي ما تنتج من إجراء عمليات المعالجة علي البيانات . 


هي العمليات التي تجري علي البيانات . 
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رار © ) مقد مة هن البرمجة 
E‏ نے ایت اداد کے 


E‏ الفصل الدراسى الأول 


هي عملية إنشاء الأوامر. 


هي طريقة حل المسائل عن طريق تقديم الحل علي صورة خطوات مرتبة ترتيبا منطقيا. 
لغات تكتب بالحروف الإنجليزية ولكن بقواعد مختلفة تتغير من لغة إلي أخري. 
برنامج يقوم بتحويل لغات البرمجة إلي لغة الآلة. 

لغة تتكون من رقمين فقط هما ٠&١‏ . 

يقوم بتحويل البرنامج بالكامل إلي لغة الآلة قبل البدء في التنفيذ . 


يقوم بتحويل أوامر لغة البرمجة إلي لغة الآلة ثم تنفيذها واحدا تلو الأخر 
ضع علامة ١(‏ ) أو (×) 
من الأخطاء الشائعة بين المبرمجين محاولة كتابة البرنامج بدون إعداد ٤٣٣‏ أهواA‏ . ( ) 
لكل لغة من لغات البرمجة برنامج خاص يسمي مترجم أو مفسر .( ) 
المترجم أو المفسر يقوم بتحويل لغات البرمجة إلي لغة الآلة . ( ) 
الكمبيوتر لا يفهم إلا لغات البرمجة . ( ) 
لغة الآلة هي لغة عالية المستوي . ( ) 
لغة البيزيك المرئي تستخدم رموز وكلمات يسهل فهمها وتذكرها . ( ) 
لغة الآلة هي لغة تتكون من حروف وأشكال . ( ) 
إذا صادف المفسر خطأ في الأوامر فانه يستمر ويعرض رسالة الخطأ في النهاية . ( ) 
من مميزات المفسر سرعة التشغيل . ( ( 
من عيوب المترجم أن عملية التصحيح أصعب . ( ) 
برنامج البيزيك المرئي يعتمد علي استخدام المفسر والمترجم. ( ) 
لمقصود بنظام المعلومات هو معالجة البيانات لاستخلاص المعلومات . ( ) 
لبيانات هى ركيزة المعلومات . ( ) 
لمعلومات هى نتاج معالجة البيانات . ( ) 
لمعالجة عبارة عن العمليات الحسابية و المنطقية التى يقوم بها الكمبيوتر . ( ) 
من وحدات التخزين الثانوية القرص الصلب . ( ) 
يتم تخزين المعلومات فى ذاكرة الكمبيوتر بصورة دائمة . ( ) 
لأرقام و الحروف و الأصوات تعتبر من أشكال المعلومات . ( ( 
لتقارير و الجداول و الرسوم البيانية تعتبر من أشكال البيانات . ( ) 
لا يوجد فرق بين المفسر و المترجم . ( ) 
اكتب المقصود بالمفاهيم التالية 
لبيانات 
لمعلومات 
لبرامج و البرمجة 
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را اتر © ) مقد مة هن البرمجة 
E‏ نے ایت اداد ی 


9 ۰ الفصل الدراسى الأول 


ضع علامة ١(‏ ) أو (×) 

المترجم يقوم بتحويل البرنامج بالكامل إلى لغة الآلة قبل أن يبدأ فى تنفيذ أى أمر ( ) اكاهرة۸..؟ 
# من مميزات البرامج التى تعتمد على المفسر سرعة التشغيل ( ) اقاھرة۹.٠‏ 

س البيانات هى الحقائق المجردة التى يتم تجميعها بواسطة نظام المعلومات ( ) الجيزة ۲١٠۹‏ 

* الكمبيوتر لا يستطيع إجراء العمليات الحسابية على البيانات ( ) اغجیزة ۲٠١۹‏ 

ےط من العملیات التی يستطیع الکمبیوتر أن يقوم بها إدخال البیانات ( ) ٦‏ اگتوبر ۲١.۹‏ 


ل لغة الآلة تتكون من رقمين هما ۱ › ° ( )1 اگتوبر ۲.۹ 


م المترجم يقوم بتحويل البرنامج بالكامل إلى لغة الآلة قبل أن یبدا فی تنفیذ أی أمر  (‏ ) حکوان ٠١.۹‏ 
ا 


وط لغات البرمجة هى لغات تكتب بالحروف الإنجليزية ولكن بقواعد تختلف من لغة لأخرى ( ) الإستررية ٠٠١۹‏ 
گی تتمیز لغة .اوھ اهںءا۷ بأن لها مفسراً ومترجماً ( ) الإسلنرریة ۲١١۹‏ 

يستطيع الكمبيوتر القيام ببعض العمليات المنطقية () 

لط بمجرد انتهاء معالجة البيانات وتحويلها إلى المعلومات المطلوبة تصبح هذه المعلومات جاهزة للإخراج ( ) 


بي لغة الآلة تتحون من حروف ورموز وأرقام ( ( 
م تسمى لغات البرمجة بالغات عالية المستوى لأنها أقرب إلى اللغة الإنسانية منها إلى لغة الالة ( ٠‏ ) 
و لغات البرمجة التی ت تستخدم المترجم تكون أبطأ من اللغات التى تستخدم المفسر عند ترجمة البرنامج ( ) القلبوبیة ۲۰۰۹ 


. ................. هى الحقائق المجردة التى يتم تجميعها و تخزينها بواسطة نظام المعلومات إلقاهرة ۲١.۹‏ 
البرامج التى تعتمد على .......................... يتم تحويل أوامرها من اللغة العالية المستوى إلى لغة الآلة ثم تنفيذها 
کو واحداً تلو الآخر . اطنوفیة ۲٠١۹‏ 


سي الكمبيوتر يفهم لغة واحدة فقط هى .................... ( اللغة الإنجليزية - لغة الآلة - اللغة العربية ) اجيرة ۲.١۹‏ 
و المعلومات تأخذ أشكالاً متعددة منها : ( التقارير - الجداول - كل ما سبق ) 

س عندما يتم إدخال بيانات إلى الکمبیوتر فإنه یتم تخزینها أولاً فى : 

اط ( القرص الصلب - الذاكرة الداخلية - كل ما سبق ) 

و يقوم الكمبيوتر بتنفيذ العمليات الحسابية بواسطة : 


. ( لوحة المفاتيح - الذاكرة المؤقتة - المعالج الدقيق ) القلیوبیة ٠٠٠۹‏ 
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